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EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Artiste visuel / 3D | Mars 2010 (poste actuel)
IDSTUDIO, une division de Régis Coté et Associés, Québec/Lévis

B Créer des scénes architecturales complétes, texturées, éclairées et animees en image de
synthése mettant en valeur des biddments 3D élévés selon des plans spécifiques

[ Effectuer des retouches et des trucages en post-production par montage et compositing
[ Animer des modéles, des personnages et des caméras 2D/3D lors de la réalisation de vidéas

Freelancer | Janvier 2010 (poste actuel)

Contrats pEI‘SOI‘II‘IE|$ (Design, web, image de synthése 30

B Excellence Group - NYC, USA B Constructions T. Ouellet - Québec, Q¢
H ACAU Société d'architecture - Le Mans, France B GESPRODEYV inc. - Québec, Qc

Artiste 3D (visualisation scientifique) | Mai 3 aoiir 2009
Ecole des Arts Visuels de I'Université Laval, Québec

A Collaboration entre la faculté des Sciences et Génie (Paul de Koninck) et la faculee
des Arts Visuels (Francois Giard)

B Reproduire en image de synthése 3D un systéme de neurcnes démontrant le
fonctionnement des transmissions synaptiques du cerveau

B Tenir compte des plus récentes découvertes de I'Universite Laval en neurobiologie

Animateur | Janvier a décembre 2008
Ecole des ArtsVisuels de I'Université Laval, Québec

B Concevoir des animations a partir d'un storyboard et d'une trame sonore explicative
pour des capsules de formation technique (tutoriels) traitant du domaine de [limagerie
traditionnelle et numeérique



;‘Eﬁ%‘i FORMATION ACADEMIQUE

o

BASA
Baccalauréat en Art et Science de I'Animation
Université Laval | 2006 — 2009

DEC en Cinema et Hypermedias
Cégep Lévis-Lauzon | 2005 - 2006

DEC en Arts Plastiques et Mediatiques
Cégep Lévis-Lauzon | 2003 - 2005

COMPETENCES

Logiciels: Expertise

 apoee Photoshop, After Effects, Lightroom,
Premiere Pro

B autopesk 3D Studio Max

B cHaos crour Vray

B cepas Final Toon

H koLor Autopano Giga

Logiciels: Bonne connaissance

B aDosE Flash, Encore, Dreamweaver
H eon Vue
H HorsOFT Photomatix

B EOS SYSTEMS Photomaodeler
® tHE PxELFaRM PF Track
® sTEMBERG Muendo

Logiciels: Familiarités

 auToDESK Softimage X5l
H coocLe SketchUp
B okino Polytrans

M tHEFOUNDRY  Nuke

Photographie
H Prise de vue extérieure et en studio

B Eclairage (Spotlight et flash)

# Correction, optimisation et trucage d'image
H HDR/HDRI

B Creéation d'images panoramiques

Langues: lecture, écriture et conversation
® Francais
® Anglais
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